Bridge 8 - Sparremeldinger

Nedenstéende abningsmeldinger er et forsag pa at erobre kontrakten / spaerre for modstanderne samt fortaelle makker noget
om &bningshanden ! Vedrgrende meldingen 2 ki, ru, se venligst B2 og B3. Der skal bruges stop- og alertkort!

Spaerremeldingen 2 hj /sp

Abners 1'melding:  2/hj/sp og med 5 - 10 hp. + 6/7 farvet — helst min. 2 honngrer og 5 hp

HUSK: Point skal veere i farverne HUSK: Ingen 4-farve i major ( sidefarve) ved melding hj./ sp.
Mellemkort er vigtige Reglen om 2-3 stik
Zonen spiller en rolle ( reglen om 2-3 stik) Hvis der er en dbningshand, ma der ikke sparremeldes

Vigtigt: Sparrer du som Abner i 2’ eller 4> hand
— sd skal der vere gode kort i farven

Svarers 1'melding 1) Du statter Abner — kan du tage mere end de 2-3 stik, du er sat til — s& meld — ellers meld pas — se 0gsa 3)
2) Du melder ny farve = 12-15 hp + min. god 5-farve - delkontrakt
3) 2ut= Sparger til Abners styrke og farvekvalitet - du har en god hénd ( 16+ hp) + interesse i udgang — (Ogust)

Til 2 ut melder Abner: 3kl = 5—7 hp + med eller uden r/s

3ru=8-10hp+ingenr/s---------- Udgang NB: Melder Abner 2’ gang = 3 ki (svag melding) s :
3hj=8-10hp +r/sikl - -------- Udgang 1) Svarer melder 3 ru = Abner, meld videre
3sp=8-10hp+r/siru---------- Udgang 2) Svarer melder 3 hj/sp (&bningsfarven) = STOP
3ut = 8 -10 hp + r/s i modsatte major - -Udgang 3) Melder Svarer 2°gang 3 ut, saerdet = STOP

Eller du kan bruge naste afsnit — det er dit valg

Abners 2" melding: Du skal nu til 2 ut forteelle makker om din hand:

1) 3 kl= Min. styrke — min. farve Min. farve = Max 1 tophonnarer og ret darlige mellemkort

2) 3ru= Min. styrke — max farve Max farve = Min. 2 tophonngrer og ret gode mellemkort

3) 3hj = Max styrke — min. farve HUSK: Har dur/s i en farve, sa leeg 2-3 point til, nér du skal melde!
4) 3sp= Max styrke — max. farve NB: Hvis Svarer melder ny farve = Du stgtter m. doubleton eller

5) 3ut= EKDxxxi farven bedre — med mindre genmelder du din farve evt. pas.

Spaerremeldingen 3 kl. /3 ru./ 3 hj./ 3 sp.
Der abnes med 3 Kl./ru./hj./sp.: 6 — 10 hp. + 7-farvet hand. Ellers som ved meldingen 2 hj//sp — dog bruges 2 ut ikke her af Svarer

Stikkontrol: Teel antal tabere for E — K — D, der mangler i de 4 farver. Treek tallet fra 13 og du har det antal forventede stik.
HUSK - der er IKKE flere tabere end der er kort i farven.
NB: Er vialene i zonen, kan vi tillade os at g ned med - - - - 1 stik
Er vi alle i zonen, kan vi tillade os at g ned med - - - - - 2 stik
Er vi alene uden for zonen, kan vi tillade os at ga ned med 3 stik

Forsvar mod sperredbninger 2 ru/ hj/sp — Metode THY 5

Modparten dbner med en spaerremelding pé 2-trinnet. Indmelder fortzeller noget om handens veerdi og Forszetter melder sa efter alm. regler
eller nedenstéende.. Hvis Svarer forhgjer Abners melding, sé spilles efter alm. regler.

Dobling (Db) farste gang er oplysningsdobling, se Indmeldinger B5. Melder du 2 gange Db, sa er det STRAF eller melder du Db pa 3-
trinnet, sa er det ogsa STRAF.

NB: Abnes der med 2 ru, s skal Indmelder spgrge om det er en spaerre- eller Multimelding. Dette skal der selvfalgeligt tage hensyn til — se

o0gsé B3.2

2ruhjsp - ? 2hjsp= 6-11 hp+ 6,7 - farve ( Indmelder speerrer )
Db = 12+ hp—kan du ikke melde andet, s& Db du
2ut = 12+ hp-5/5-farve i 2 af de umeldte farver
3kl = 12+ hp + min. 6-farve i ki
3ru = 12+ hp+min.6-farveiru
3hj = 12+ hp+ min. 5-farve i hj NB: Melder du 3 i dbningsfarven, sa er det en MC, se B7.2
3sp = 12+ hp+ min.5-farveisp

Efter Indmelders Db, s melder Forsatter
a) 0 -9 hp = Meld en evt. min. 4-farve pa 2-trinnet ellers 2 ut — kaldet Lebensohl. Til 2 ut skal Indmelder melde rele = 3 kI
Forsztter skal s& melde bedste farve eller evt. pas ( har min. 6-farve i kI ) — Indmelder er kaptajn.
Meld pa 3-trinnet — min. 4-farve
Meld udgang eller i fijendens farve

, b) 10-12hp
c) 13+ hp

Svarer efter sperreindmelding!
Laes Bridgeblad nr. 696,41

\Y N 1%} S NB: Som @ lader du som om, at N ikke har meldt og du melder nu efter B3 ” alternativ ”
1hj 2sp 2
\% N 1] S NB: @ = 3ut = 12+ hp+ hold ifjendens - og de umeldte farver
1hj 3sp ? Db = 12+ hp+ min.5/5-farve i kl og ru
4kl = 12+ hp+ min. 6-farveikl
4ru = 12+ hp+ min.6-farveiru
4 hj = 6-12 hpsp + min. 5-farve i hj
4 hj = 12-15 hpsp + min. 3-farve i hj
4ut = 18+ hpsp +fiti hj — sparger efter antal esser — mod evt. SLEM



